Kirjaleikkia kirjastossa

Hilkka Nuopponen

irjaleikki on esikouluikaisia varten suunniteltu kirjastonkay-

tén opetuksen malli. Sen perustuu ajatukseen, etta lapsi oppii

parhaiten tekeméalla ja kokemalla, leikissd ja yhteisessa toi-
minnassa muiden kanssa. Kirjaleikissé lapset tutustutetaan kirjastoon
leikin ja tekemisen, keskustelun, arvuuttelun ja ihmettelyn avulla siten,
ettd lapsella on leikin aikana mahdollisuus oppia kirjaston kaytanteita:
mista péin lastenosastoa mitdkin materiaalia 16ytyy, miten sita laina-
taan, mik& on kirjastokortti, miten sita kaytetdan ja miten lainatusta ma-
teriaalista tulisi pitaa huolta.

Tata opetuksellista puolta vielakin tarkeampana pidan kirjaleikissa
syntyvaa tunnelmaa: kirjastokdynnin tulee olla hauska ja iloinen asia,
johon sisaltyy aimo annos sadunomaisuutta, taikaa, yllatysta ja janni-
tysta niin, etta lapselle jaa kirjastosta mielikuva paikkana, jonne on mu-
kava palata aina uudelleen uusia seikkailuja etsimaan.

Oppiminen siis tapahtuu paljolti aktiivisesti osallistumalla ja itse te-
kemalla ja on myds hauskaa, ja leikin myo6ta jo esikouluikéinenkin lap-
si voi oppia hallitsemaan kirjastonkaytdn perusasiat.

Kirjaleikin idea on lahtdisin Ruotsista, jossa vuosina 1989-1991
kirjastonhoitaja Anne Ljungdahl kokeili kuusivuotiaille kehittelem&an-
sé kirjaleikkipedagogiikkaa. Vuonna 1991 hén julkaisi kokemuksistaan
my®0s vihjekirjanBoklek i text och bildLjungdahl 1991).

Suomessa kirjaleikkia alettiin kehitellda ja kokeilla ensimmaisena
Espoon Tapiolan kirjastossa 1990-luvun alkupuoliskolla. Opetusminis-
teribn kannustusrahan turvin kokeilusta muodostui varsin mittava: kir-
jaleikkia leikittiin kolmen kirjastonhoitajan vetdmana siten, ettd sama
lapsiryhma kavi kirjastossa useita kertoja, enimmillaan jopa seitseman
kertaa, ja viimeisella kayntikerralla lapset saivat kirjastopassin, jossa
kerrottiin, mit passin haltija on oppinut.

Opetusministerion kokeiluapurahan voimin on kirjaleikkia kokeiltu
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my6s Kempeleen kirjastossa 1997. Lisaksi tiedan kirjaleikkia kokeillun
my0s ainakin Tampereella ja Oulussa seka leikityn vakituisemmin aina-
kin Turussa ja Kirkkonummella. Kuitenkaan mitdan laajamittaista suo-
siota se ei ole Suomen kirjastoissa saavuttanut.

Kirjaleikkia voi leikkida myos paivakodissa tai koulussa, kunhan lei-
kin vetaja on selvilla kirjaston nykykaytanteista ja riittavan kekselias
luodakseen leikkitilaan kirjastonomaiset puitteet.

Itse kiinnostuin kirjaleikista tutustuttuani espoolaisten kirjaleikkiin
1998. Alusta alkaen on kuitenkin ollut selvaa, ettd oma kirjaleikkini tu-
lisi olemaan monelta osin hyvin erilainen, silla jo pienen kirjaston niu-
kat henkilokunta- ja tilaresurssit asettavat aivan eri lahtokohdat. Se ei
kuitenkaan huolettanut, silla jo leikin pioneeri Anne Ljungdahl on to-
dennut, ettd hanen kehitteleméansa ideat voivat olla vain siemen ja jo-
kainen, joka haluaa kayttaa kirjaleikkia tydmetodinaan, voi antaa sen
kasvaa ja kehittyd omannékoisekseen yhdessé lasten kanssa.

Seuraavassa kerron omista kirjaleikkikokemuksistani, joita on ker-
tynyt leikittyani kirjaleikkia Savonlinnan kaupunginkirjastossa esikou-
luikdisten kanssa vuoden 1999 alusta, ja leikin edelleenkin.

Kirjaleikkia leikitd&n aidossa kirjastoympéristossa kirjojen keskella,
mink& vuoksi leikkimisen on tapahduttava aamuisin ennen kirjaston
avaamista, jotta ei hairitd kirjaston kayttajia eika tulla itse hairityiksi.
Varaan yhden ryhméan kanssa leikkimiseen aikaa yhden tunnin, mika on
maksimiaika, jonka lapset kerralla jaksavat. Yleensa ryhma kayttaa sen
lisdksi puolisen tuntia omaehtoiseen oleskeluun kirjastossa ja kirjojen
lainaamiseen. Aina olen my6s varautunut lopuksi pieneen satutuokioon,
jos ryhmalla viela riittda aikaa ja kiinnostusta.

Ihanteellisin lapsiryhmén koko on noin kymmenen lasta. Maksimi-
kooksi olen méaritellyt 15, tosin joitakin isompiakin ryhmié on kaynyt.
Ryhman suuri koko ei valttaméatta ole ongelma, jos ryhmén oma sisai-
nen dynamiikka toimii hyvin, mutta luonnollisesti se venyttda leikin
kestoa ja vaatii itselténi aivan erityista valppautta eik&d anna mahdolli-
suutta huomioida yksittaisté lasta kovin hyvin.

Itse pidan tarkeampana sita, ettd mahdollisimman moni lapsi paasee
kokemaan kirjaleikin hauskuuksia kuin ettd vain jokin valikoitu pieni
joukko saa osakseen aivan erityisen monen kayntikerran ohjelman. Re-
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surssisyista meilla Savonlinnassa kukin esikouluryhma voikin osallis-
tua kirjaleikkiin vain yhden kerran, minka vuoksi leikkiin on valikoitu-
nut vain kaikkein tarkeimpina pitdmani asiat, joita haluan lapsille kir-
jastosta leikin avulla valittaa.

Kirjaleikkini koostuu kuudesta osiosta: 1) Satujen siemenet, 2) Tai-
kapussi, 3) Sairaat ja vammaiset kirjat, 4) Kirjaksi taikominen, 5) La-
sersateen taikaa ja 6) Riehutaan! Leikin vetajand en toimikaan mina
itse, vaan leikkipersoonani Téti Tarina.

Tati Tarina

Koska jo alusta pitden olen halunnut leikkiin mahdollisimman paljon
erilaisia sadunomaisia aineksia, keksin suunnitteluvaiheessa itselleni
myo6s leikkiroolin: Tati Tarina (vrt. esim. ymparistokasvatuksen Tati
Vihred). Tati Tarina on henkil®, joka on kerdnnyt mekkonsa katkoihin
satujen siemenia, joita sitten lasten kanssa yhdessa voidaan etsia ja ih-
metella.Tati Tarinalla on myos taikavélineitd, joiden avulla han voi taikoa.

Tata varten minulla on leikissa roolipuku, joka on osoittautunut erit-
tain merkittavaksi tunnelman luojaksi. Se virittda leikkimaan saapuvat
lapset uteliaiksi ja kiinnostuneiksi ja auttaa itseédni vapautumaan omasta
asiallisesta virkaminastani hullutteluun heittéaytyvéaksi tarinatadiksi. Tal-
té osin tietysti kannattaa jokaisen pysya uskollisena omalle persoonal-
leen: kaikki eivat tunne roolileikkimistda omakseen, ja ilman rooliasua-
kin parjaa vallan hyvin. Toisaalta vahainenkin roolivaate (hattu tms.)
on mainio keino herattada lasten kiinnostus. Kayttipa sitten rooliasua tai
ei, tarkeintd on sallia itselle taysi heittdytyminen leikkiin mukaan.

Sadun siemenet

Aloitan aina esittaytymalla: kerron, kuka oikeasti olen ja etta leikissa
olen Tati Tarina ja samalla kirjaleikin johtaja. Kysyn myos lasten paiva-
kotiryhman nimen, mutta yksittdisten lasten nimia en ajan puutteen
vuoksi kysele.
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Leikkimisen aloitan juttelemalla lasten kanssa saduista ja satujen lu-
kemisesta. Virikkeena toimivat Tati Tarinan puvun laskoksista ja lie-
hukkeista 16ytyvat sadun siemenet, ts. erilaiset tekstiilikaistaleet, -kuvat
ja pikkuesineet (esim. lhaan hanta, Aladdinin taikalamppu, kaistale noi-
ta-akan hametta tai karhun turkkia, kolmen iloisen rosvon pussi ja siina
kardemummaa), joita etsiméalld, tutkimalla ja arvuuttelemalla annamme
mielikuvituksen lentda ja yhdistya erilaisiin lasten tuntemiin satuihin.
Vain yhtéa oikeaa vastausta ei ole, vaan kilvan keksityt erilaiset ehdo-
tukset on yleensa helppo hyvaksya.

Tallaisen aloituksen perimmaisena tarkoituksena on synnyttaa oikea
tunnelma: iloinen ja valitdn kontakti Tati Tarinasta lapsiin ja painvas-
toin ja ajatus siita, ettd nyt on odotettavissa jotakin, mita ei voi etuka-
teen arvata. Sadun siementen etsimisesta syntyy usein niin hauska tuo-
kio, etta sita mielellaan jatkaisi pidempéaankin. Yleensa kaytan aloituk-
seen aikaa 15—-20 minuuttia.

Itselleni nama tuokiot ovat myods tuottaneet paljon tietoa ja néke-
mysté siitd, miten lapset perinteisid satuja tuntevat, miten eri lailla ko-
deissa ja my0s paivakodeissa lapsille luetaan ja miten monien lasten sa-
tukokemukset nyky&aéan tulevat videoiden, eivat niinkaan daneen luettu-
jen kirjojen valityksella.

Taikapussi

Tati Tarina kaivaa pukunsa laskoksista esiin salaperéaisen taikapussin,
jonka sisalla on jokin taikaesine. Pussi lahtee kulkemaan lapselta toisel-
le niin, ettd jokainen paasee vuorollaan pussin paalta tunnustellen ar-
vailemaan mielessaan, mika taikaesine pussissa mahtaakaan olla. Tahan
kohtaan pyrin synnyttdmaan salamyhkaisyytta pyytamalla lapsia mietti-
maan taikaesinettd ensin ihan hiljaa mielesséén, sitten vieressa istuvan
kanssa hiljaa kuiskaillen. Pussin kierrettya kaikilla arvuuttelemme sit-
ten yhdessa ja dédneen pussin siséltda ja arvauksiahan riittaa: peili,
pankkikortti, pelikortti, Pokemon-kortti, taikakortti jne.

Yhteisen taikasanan avulla saamme lopuksi pussin auki ja sisalté tu-
lee, mikdpa muu kuin — kirjastokortti. Sitten juttelemme, miksi kirjasto-
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kortti on taikakortti ja mita ihmeita sen avulla voi kotiinsa saada.

Sairaat ja vammaiset kirjat

Kerdadnnymme suuren poydan ymparille tarkastelemaan kirjoja, joille
on tavalla tai toisella kaynyt huonosti: kastuneita, likaisia, piirreltyja,
revittyja, pureskeltuja kirjoja. Surkeannékoiset kirjat yleensa kirvoitta-
vat lapset kertomaan herkullisia juttuja siitéa, miten kirjalle juuri heidan
perheessaan tai kaverin perheessa on kaynyt. Tasta sitten padsemmekin
luontevasti puhumaan toisaalta kirjojen vihollisista (lemmikkieldaimet,
vauvat, ruokapdytd, lumihanki jne.), toisaalta kirjojen hyvéasta kohtelus-
ta ja suojaamisesta (kirjanmerkin kayttd, kasien pesu, kassi kuljetusva-
lineena jne.).

Kirjakeskustelun jatkoksi harjoittelemme myds cd-levyjen ja -romp-
pujen oikeaa kasittelya.

Tata osiota pidan erittdin hyodyllisend kayttajakasvatuksena ja toi-
veikkaasti ajattelen, ettd lasten valityksella vaikutus ulottuu kenties
my6s muihin perheenjaseniin. Talla keinoin asia tuntuu menevan lapsil-
le hyvin perille. Joissakin paivdkodeissa on jopa havaittu juuri tAman
osion jaaneen askarruttamaan lasten mielia: he ovat kyneet paivakodin
kirjakokoelmaa lapi, etsineet sairaita ja vammaisia kirjoja ja keskustel-
leet keskenaan kirjojen paremmasta kohtelusta.

Kirjaksi taikominen

Kun Téti Tarina ilmoittaa lapsille aikovansa taikoa heidat kirjoiksi, jot-
ka pistetdan oikealle paikalleen hyllyyn, on hetki aina yhta herkullinen:
lapset eivat oikein tieda, uskoako vai ei, ja kihisevat jannityksesta.
Leikkid varten on valmistettu varikkaita kirjan, cd-levyn ja kasetin
kansia: kuvitettu ja tekstitetty etukansi ja takakansi, jossa lainausta var-
ten ihan oikea tarra, kannet sidottu nyérein yhteen. Jokainen lapsi tulee
vuorollaan koko muun joukon eteen; tdssa vaiheessa Tati Tarina kysyy
lapsen nimen ja pujottaa sitten juhlallisesti kannet lapsen kaulaan roik-
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kumaan ja kertoo (ellei lapsi itse jo osaa lukea), mita kirjan kannessa
lukee ja mita se tarkoittaa. Kun kaikki lapset ovat saaneet omat kirjan-
kantensa, Tati Tarina kaivaa lopuksi pukunsa laskoksista sinivioletin
taikahuivin ja sen ja taikahokemaRiisin raasin rusina, kirjoja on tu-
sina..) avulla taikoo lopullisesti lapset kirjoiksi, levyksi ja kasetiksi.
Sitten Tati Tarina johdattaa kirjalapsensa lastenkirjahyllyjen luo ja aset-
taa kunkin vuorollaan omalle paikalleen: satukirjan satukirjahyllyn luo,
cd-levyn levytelineen luo jne.

Taman osion perimmaisena tarkoituksena on opettaa lapsille, mista
pain lastenosastoa mitakin materiaalia 10ytyy. Toisinaan olen myés tes-
tannut pienen lapsiryhméan kanssa aineiston 16ytymista ja saanut huo-
mata, ettd lapset ovat erittdin hyvin oppineet lI6ytamaan eri aineistoryh-
mat lastenosastolta.

Lasersateen taikaa

Lapset ottavat kirjankannet pois kaulastaan ja Tati Tarinan ohjeen mu-
kaan kéantavat takakannen lainaustarroineen paallimmaiseksi. Sen jal-
keen menemme lainaustiskin &areen, jossa kerron, mita kaikkea jannit-
tavaa lainaustilanteessa tapahtuu. Otan myds taikapussista esiin kirja-
leikkid varten rekisterdidyn oikean kirjastokortin ja avaan sen avulla
Liisa Lainaajan lainaustilin. Sen jalkeen jokainen lapsi vuorollaan saa
tydntaa oman kirjaleikkikirjansa lainaustarran lainaustassun alle, jolloin
oranssi lasersade rekisterdi kirjan lainatuksi ja sen nimi ilmestyy laina-
uspaatteen ruudulle. Lopuksi lainaus paéatetdén tulostamalla erdpdiva-
kuitti, jonka lapset saavat mukaansa paivakotiin. Viereisella palautustis-
killa paastaan viela kokemaan sama jannittava lasersateen ihme uudel-
leen, kun jokainen lopuksi palauttaa kirjaleikkikirjansa lainauspaatteen
avulla.

Taman osion tehtdvand on perehdyttdé lapset siihen, miten toimia,
kun haluaa kirjastoaineistoa kotiin lainaksi. Nykyajan lainaustekniikka
herattda suurta kiinnostusta ja intoa osallistua itse kirjan lainaamiseen
ja palauttamiseen. Kaiken hyérindn lomassa on helppo jutella kaiken-
laisesta asiaan liittyvasta, ja uteliaita kysymyksia satelee koko ajan.
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Riehutaan!

Kirjaleikin viimeisessa osioissa istahdamme hetkeksi paikallemme, sul-
jemme silmat ja kuuntelemme ja arvuuttelemme, mita aania kirjastossa
kuuluu. Téstad johdumme puhumaan kayttdytymisestd kirjastossa: rau-
hallisuus, tavallinen puhe, muiden huomioiminen, kasikirjaston hiljai-
suus. Yleensa lapset ovat oivallisen nokkelia itse keksimaan, miksi kir-
jastossa ei pida meteldida eika riehua.

Keskustelun péatteeksi Tati Tarina ilmoittaa, ettd kaikilla kirjaleik-
kiin osallistuvilla on juuri nyt ainutkertainen erityisoikeus: koko joukko
saa hetken aikaa juosta, huutaa ja riehua ympariinsa ihan niin paljon
kuin haluaa ja jaksaa. Ja voi sitd riemua, mika tasta syntyy! Lapset
juoksevat ympari salia niin, ettd kun Téti Tarina puhaltaa torveensa rie-
huntahetken paattymisen merkiksi, on ymparilla kohta hengastyneiden
ja hikisten, mutta onnellisten lasten joukko. Lapset ovat myds erittéin
hyvin ymmartaneet riehumisen vain kirjaleikkiin kuuluvaksi erityisoi-
keudeksi, silla ainuttakaan pientd eskaririehujaa ei naiden kayntien jal-
jiltd ole kirjastossa havaittu.

Lopuksi

Kirjaleikkid alun perin suunnitellessani |6ytyi leikkiaineistoa valtavasti
ja paljon hauskaa piti ajan rajallisuuden vuoksi jattaa pois. Ensimmaisia
kertoja leikittdessa myds huomasin, ettd jokin osio ei oikein toiminut, ja
se jai pois tai muuntui toisenlaiseksi. Leikki on siis leikkimisen mydta
muuttanut muotoaan ja muuttuu jonkin verran edelleenkin.

Myds jokainen leikkikerta on erilainen kuin muut, sen kulkuun vai-
kuttavat niin kaytettavissa oleva aika, ryhméan koko kuin myés lasten
oma aktiivisuus. Taman vuoksi leikin vetgjalla tuleekin valmiin ja hy-
vin suunnitellun leikkirungon liséksi olla joustavuutta, muuntumisky-
kya, kekselidisyyttd arvaamattomissa tilanteissa, kykya heittaytya tar-
vittaessa improvisoimaan seka hyvat tuntosarvet lasten suuntaan. Tar-
keana pidan myos rohkeutta heittdytya eteen tulevien tarinoiden ja las-
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ten kekselidgisyyden vietavaksi kuitenkin kaiken aikaa muistaen, etta on
leikin vastuullinen johtaja, aikuinen.

Kirjaleikkia voi tehda monin tavoin, rajoina vain kirjaston resurssit
ja oma mielikuvitus. Eika véhiten tarkeda ole, ettd leikin vetaja tekee
siitd omannakodisensa: leikin jossa viihtyvat seka lapset etta leikittaja
itse.
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